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Northern Dice

der 50 Clues gehort zweifelsohne

zu den hesten Escape-Spiele.” ,50 Clues ist sehr beeindruckend!

Andreas Giesbert - Zauberwelten-Online.de 2 s .
GroBartige Ratsel, packende Geschichte.”
Christian Kudahl on BGG
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Ein Gemeinschaftserlebnis
»50 Clues” funktioniert mit bis
zu fiinf Spielern, kann aber auch
gut allein gespielt werden.

Hilfe erhalten
Wahrend du spielst, kannst
du Hinweise in mehreren
Stufen erhalten.

Keine Installation
Du musst keine App runterladen,
sondern benagtigst lediglich
ein internetfahiges Gerat.

®)

Automatische Speicherung
Der Spielstand wird gespeichert,
wenn du eine Pause machst oder
das Spiel unterbrochen wird.




Bei 50 Clues” handelt es sich um einen Escape-Thriller zum

Mitspielen und Ratseln. Um in der spannenden Geschichte

voranzukommen, kombinierst du Gegenstande, 16st Ratsel und

entschliisselst Codes. Auf der Webseite kannst du wahrend des 5 O Clue S & C O m
Spiels Hinweise in mehreren Stufen erhalten. Dein Spielstand

wird automatisch gespeichert. Der storybasierte Spielaufbau

entfiihrt dich in ein fesselndes und einzigartiges Spielerlebnis.

Pl6tzlich flieht der Junge die Treppe

hinauf und zerstort dabei eine Gliihbirne.

Als die Tir zufallt, wird es in dem Raum
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dir einen Uberblick iiber den Keller zu B niedrig, doch es kann dir noch einen B cin Tisch, auf dem sich Kartoffeln und
verschaffen. S Moment Licht spenden. ] verschiedene andere Dinge befinden.

Mit der Schere schneidest du hinein.
; Jeder Korper ist mit einer Zahl versehen.
. Der Aktenschrank in der Ecke ist @ Die Nummerierung in dem Kreis verlauft B Blutige Biindel hdngen von einem Ring an
verschlossen. ‘i . gegen den Uhrzeigersinn: 1, 2, 3, 4, 5. . . der Decke.




Packendes Spielerlebnis
,50 Clues” ist ein Spiel, in dem
die Geschichte und die Ratsel

eng miteinander verbunden
sind und das so den Spieler
in seinen Bann zieht.

Sofort spielen Nicht fiir Kinder geeignet
Das Spiel benotigt keine Die Geschichte enthalt explizite
Vorbereitung. Schau dir Darstellungen von Gewalt.
das Video auf 50clues.com
an — und los geht’s.

Grof3e Karten
Sie sorgen fiir mehr Ubersicht
und ein besseres Spielerlebnis.
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@ 10,11,12,13,16

Gib den Code 13 gefolgt von den vier
Ziffern fir das Schloss ein, um den
Schrank zu 6ffnen.

. Eine solide Tir mit einem Steckschloss.
. Wie kommst du hinaus?

= Eine Eintragung in dem Buch besteht aus
. seltsamen Symbolen.




