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und diese Seite nach oben zeigt. 

Dann drehe die Karte um.
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WARNUNG! Enthält explizite 

Darstellungen von Gewalt. 

Für Kinder nicht geeignet.


Packendes Spielerlebnis 

„50 Clues“ ist ein Spiel, in dem 
die Geschichte und die Rätsel 
eng miteinander verbunden 
sind und das so den Spieler 

in seinen Bann zieht.


Ein Gemeinschaftserlebnis 

„50 Clues“ funktioniert mit bis 
zu fünf Spielern, kann aber auch 

gut allein gespielt werden.


Sofort spielen 

Das Spiel benötigt keine 
Vorbereitung. Schau dir 

das Video auf 50clues.com 
an – und los geht`s.


Hilfe erhalten 

Während du spielst, kannst 
du Hinweise in mehreren 

Stufen erhalten.


Nicht für Kinder geeignet 

Die Geschichte enthält explizite 
Darstellungen von Gewalt.


Keine Installation 

Du musst keine App runterladen, 
sondern benötigst lediglich 
ein internetfähiges Gerät.


Große Karten 

Sie sorgen für mehr Übersicht 
und ein besseres Spielerlebnis.


Automatische Speicherung 

Der Spielstand wird gespeichert, 
wenn du eine Pause machst oder 

das Spiel unterbrochen wird.

HIER BEGINNEN



WICHTIG: Bevor du mit 

dem Spiel „Der Schrein“ 

beginnst, schau dir zunächst 

das Anleitungsvideo auf 

50clues.com/de/qr/intro an.

50 Clues ist ein Escape-Thriller zum 

Mitspielen und Rätseln. Bei dieser 

Geschichte handelt es sich um reine 

Fiktion. Namen, Personen, Unternehmen, 

Ereignisse, Orte und Handlungen 

entstammen entweder der Fantasie des 

Spielentwicklers oder werden auf eine 

fiktive Weise verwendet. Jegliche 

Ähnlichkeit mit realen lebenden oder 

toten Personen oder tatsächlichen 

Ereignissen ist reiner Zufall.

Inhalt: 18 Karten1
Referenzkarte

Nummer der Karte  

 

Karten, deren Nummer oben rechts  

angegeben ist, können aus dem Spiel 

entfernt werden.

68  Dezente Zahlen in einem weißen 

Rahmen verweisen auf Karten, die ihr 

gerne sofort betrachten dürft.

631
 

711
 Eine Zahl in einem roten 

Kästchen kann nur mit einer Zahl in einem  

anderen roten Kästchen über die Website 

kombiniert werden. Einige Zahlen müssen 

in mehreren unterschiedlichen Kontexten 

verwendet werden.

635
 Eine Zahl in einem schwarzen 

Kästchen kann nur als Code in der Website 

eingegeben werden. Dies bedeutet, dass 

man mit ihr etwas untersucht oder tut.

Codes können auch aus der Karten nummer 

bestehen, gefolgt von einem Code, den du 

herausfinden musst.  

Es ist den einzelnen Karten zu  

entnehmen, wie man vorgehen muss.

2  62

Der Junge schien nicht ganz normal zu 
sein. Sehr blass und paranoid. Aufmerksame 
Mitbürger waren beunruhigt und kontaktierten 
die Polizei, die dem Jungen bis zu einem 
nahegelegenen Reihenhaus folgte.
Während des Spiels versetzt du dich in 

die Rolle eines Polizisten in Zivil. Du 

hast ohne Befugnis ein Haus betreten: 

Der Junge hat dich etwas widerstrebend 

hineingelassen. Er scheint etwa 12 Jahre 

alt und allein im Haus zu sein.

Du möchtest dich nur ein bisschen 

umschauen und vielleicht mit seinen 

Eltern sprechen.

Rufe 50clues.com auf und starte das 

Spiel „Der Schrein“. Das ist ohne 

Eingabe einer Seriennummer möglich.

Sieh dir Karte 4 an.

3

15

6.

5

Der hasserfüllte Blick des Jungen verfolgt 
dich, als du dich im Zimmer umsiehst. Er 
scheint über deinen Besuch nicht erfreut 
zu sein.

4  1

Auf dem Unterarm des Jungen sind 
Narben zu sehen.

5

Die Tür zum Keller lässt sich nur mit einem 
Code öffnen. Gib den Code 06 gefolgt von 
vier Ziffern ein, um sie zu öffnen.

6.

0
7
1
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7
5

0
7
3

0
7
2

0
7
4

8

Am unteren Ende der Kellertreppe steht 
ein Tisch, auf dem sich Kartoffeln und 
verschiedene andere Dinge befinden.

7  4, 5, 6, 15

081

Plötzlich flieht der Junge die Treppe 
hinauf und zerstört dabei eine Glühbirne. 
Als die Tür zufällt, wird es in dem Raum 
vollkommen dunkel. Eingesperrt. Die 
Akkuladung deines Mobiltelefons ist 
niedrig, doch es kann dir noch einen 
Moment Licht spenden.

8

12

10

17

Du machst das Licht wieder an, um 
dir einen Überblick über den Keller zu 
verschaffen.

9.  8, 18

101

Blutige Bündel hängen von einem Ring an 
der Decke.

10

Mit der Schere schneidest du hinein. 
Jeder Körper ist mit einer Zahl versehen. 
Die Nummerierung in dem Kreis verläuft 
gegen den Uhrzeigersinn: 1, 2, 3, 4, 5.

11

13

16

Der Aktenschrank in der Ecke ist 
verschlossen.

12

Gib den Code 13 gefolgt von den vier 
Ziffern für das Schloss ein, um den 
Schrank zu öffnen.

13

141

Notizen aus dem Aktenschrank.

14  10, 11, 12, 13, 16

Du findest eine zerknitterte Haftnotiz.

15

Eine Eintragung in dem Buch besteht aus 
seltsamen Symbolen.

16

171

Eine solide Tür mit einem Steckschloss. 
Wie kommst du hinaus?

17

181

18

50clues.com

Bei „50 Clues“ handelt es sich um einen Escape-Thriller zum 
Mitspielen und Rätseln. Um in der spannenden Geschichte 
voranzukommen, kombinierst du Gegenstände, löst Rätsel und 
entschlüsselst Codes. Auf der Webseite kannst du während des 
Spiels Hinweise in mehreren Stufen erhalten. Dein Spielstand 
wird automatisch gespeichert. Der storybasierte Spielaufbau 
entführt dich in ein fesselndes und einzigartiges Spielerlebnis. 

„Thematisch, verzwickt –
eine exzellente Herausforderung!“

Northern Dice

„50 Clues ist sehr beeindruckend! 
Großartige Rätsel, packende Geschichte.“

Christian Kudahl on BGG

„Schockierend gut   – die erste Reihe 
der 50 Clues gehört zweifelsohne 

zu den besten Escape-Spiele.“
Andreas Giesbert - Zauberwelten-Online.de
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