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Leopold del 1 Leopold Leopold Leopold

skuggade pojken Hill ett rad

paranoid. \laksaama medborgare
var oroliga och kontaktade ﬁolisen som
us i nirheten.

nder spelets gang ska du

F forestélla digatt duéren.

. pojken stretade emot ndgot. Han ser
| ut att vara ungefir 12 4r gammal och |
. verkar vara ensam hemma. ;

civilpolis. Du har gatt in i huset
utan husrannsakningsorder &ven om

¢ Du vill bara se'dig omkring

. och kanske prata lite med hans

&

férédldrar.
. Det har spelet kan startas utan ett

serienummer.

Darren till kallaren ar skyddad med ett
. kodlas. Skriv in koden 06 f6ljt av fyra
. siffror for att 6ppna den.

en verkade inte helt normal. Helt blek ;

rtets nummer.

rt som visas l;ingst upp till héger

an tas bort frén spelet.

| Diskreta siffror i ramar
1@nvisar till kort som ni gérna far
itta pé direkt.

] En siffra i en réd ruta

. kan endast kombineras i appen

i med en siffra i_en annan rdd ruta.
. Vissa siffror ska anvindas i flera
| sammanhang.

En siffra i en svart ruta kan
. ensam anges som kod i appen. Det
' innebar att man undersdker eller

Sr nédgot med den.

oder kan ocksé besté av kortets
mer £f61jt av en kod som du
mer fram till. Av de enskilda

. Pojken har arr pa underarmen.

Leopold

tis minispel
emplet i kdllaren
Antal spelare: 1=5
Alder: 16+ ar
Speltid: 20 minuter
nneh&l1: 18 kort

. 50 Clues &r ett gatspel i stil med

| escape rooms, men i ett format som
¢ kan spelas hemma.

Spelet &r ren fiktion. Namn, personer,
féretag, platser och h#éndelser ar
antingen ett resultat av designerns
egen fantasi eller anvénds pé ett

| fiktivt satt. Allalikheter med
{‘ verkliga personer, levande eller déda,

eller verkliga héindelser &r en ren
tillfallighet.

VIKTIGT.;
Se instruktionerna pa
50clues.com/sv/qr/intro

Pojkens hatiska blick féljer dig runt i

; rummet. Han verkar inte glad dver ditt
. besok.




Ingen installation
Du behdver inte
installera nagon

app. Spelet kors via
en webblasare.

O

Spara automatiskt
Spelets tillstand
bevaras dven om

webblasaren stangs
eller du tar en paus.

"En ny och spannande vinkel pa
hela escape-room-genren dar
gatorna kanns relevanta och hanger

fantastiskt val ihop med historien.”
— Jesper Jiihne, braetspiller.dk
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Pl6tsligt flyr pojken uppfér trappan och
krossar en glédlampa pa vagen. Det blir
. helt morkt nar dorren slar igen. Den ar ]
Du tander ljuset igen om skapar dig en @ |ast. Din mobil &r nastan urladdad men S Nedanfor kallartrappan finns ett bord med
overblick over kallaren. B kan lysa dnnu ett 6gonblick. @ potatisar och en massa skrap. ;

Du 6ppnar ett med en sax. Varje lik ar
‘ S forsett med en siffra. Ordningsfdljden i | & :
¢ Arkivskapet i hornet &r last. W cirkeln&r 1,2, 3, 4, 5 motsols. B Blodiga bylten hanger fran en ring i taket. |




Immersive story
50 Clues is a game
where the story
and the puzzles
are connected.

Spela direkt
Det kravs inga
forberedelser for

att spela 50 Clues.

Se instruktionerna
och satt igang.

Inte for barn
Historien ar brutal
och olamplig foér barn.

Stora kort
Korten har matten
70 x 120 mm for
att ge dig en battre
upplevelse.

oQo
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En social upplevelse
50 Clues ar avsett for
upp till fem deltagare,
men du kan ocksa
spela det ensam.

Hjalp i flera steg
Du kan fa hjalp i flera
steg pa vagen sa att
du alltid kan komma
vidare i handlingen.




i

sm‘sw rwidh 50 Clues ar ett uppslukande gatspel
‘“mg ms‘i som erbjuder samma upplevelse som
j@{;&}???ﬁw ett escape room, men i ett format som
1 el i kan spelas hemma. Du kombinerar
(A 3 5%W14774"000375

foremal, loser gator och dechiffrerar
koder for att slutfora berattelsen. En
smartphone eller surfplatta haller reda

pa losningarna och ger ledtradar i flera 5 O Clu es.conm
(]

steg om behovet uppstar.
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Skriv in koden 13 foljt av lasets fyra siffror
for att Oppna skapet.

= En solid dorr med ett nyckellas. ] . Ett uppslag i boken visar ndgra konstiga
. Hur kommer du ut? B tecken.




