Otocte tuto kartu,
pokud jste vidéli
instruktazni video




né demo hra

: 18+

rohu indikuji, které karty jiz
% trvani: 20 minut

te ze hry odstranit.
Nenépadné, ohranigend &isla
dkazuji na karty, které 1zé vait
balicku a okamzité Je vyhodnotit.

@ EA Gislo v derveném obdél- @
ni¢ku mizZe byt aktivovéno pouze
v kombinaci s jinym takovym ¢islem
za pouZiti aplikace. Nékters ¢isla
1ze zadat i opakované.

Cislo v éerném obdélnitku lze

pouzit jako kéd v aplikaci. Tato

- akce znamen§, Ze si jdete dané misto
ebo predmét prohlédnout.

Tato hra je smy$lend. Jména, postavy,
‘spoleénosti, udélqsti &i mista jsou bud
vyplodem autorovy fantazie, nebq jSOl:l

_ pouzita za fiktivnim dicelem. Ja%c:akoll
‘podobnost se skuteéngmi 1lidmi &i
udélostmi. je ¢isté ndhodnd

DULEZITE:

Pred zaéatkem hry dopo-
rucujeme podivat se na
instruktazni video na adrese
50clues.com/cs/qr/intro

6dy mohou vzniknout i kombinaci
sla v éerném obdélniku a kédu,
najdete v textu karty. V tom
4m uZ por: Fislusna

lapec se nezdal bt zcela v poradku.
bledg a pasobil podeziave. Bdéle
ané si zacali délat starosti a kontakto-
policii, kterd chlapce sledovala a2 do
noho z mistnich domit. :
&hem hry si predstavte, Ze jste po—
licistka v civilu. PrestoZe neméte :
soudni p¥ikaz a chlapec se vés zdrdhal
pustit dovnit¥, vstupujete do domu.
Vypadé, Ze je mu okolo 12 let a nejspis
je doma sém.

‘Méte v umyslu setu pouze porozléd-
~ nout a pripadné si promluvit s jeho
rodici. ;

5

- Na webu prejdéte na stranku 50C1lues. «

com a zaénéte hrat dil ,Svatyné™ Tuto
- hru lze hrat bez sériového éisla.

podivejte s¢
na kartu ¢- A.

Chlapc(iv nenavistny pohled vas sleduje
na kazdém kroku. Nevypada, Ze je z vasi
navstévy prilis nadseny
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Sklepni dvere jsou opatfeny Ciselnym :

heslem. Zadejte kéd 06 a dalsi Ctyfi Cisla, \

abyste je otevrela.
—

Chlapec znenadani vybéhne nahoru do
schodu a cestou roztfisti Zarovku.
S prasknutim dvefi se mistnost ponofi

do naprosté tmy. Jste tu zamcena. Va- Na konci schodisté vedouciho do sklepa
Semu telefonu sice dochazi baterie, se nachazi stdl s bramborami a dal$imi
ale chvili si s nim jesté zvladnete posvitit. predmeéty.
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Podafi se vdm opétovné rozsvitit \
Ze stropu visi kruh a z néj pét j a mUzete se ted po sklepé lépe
zkrvavenych pytlu. ‘ ; porozhlédnout.

Pomoci ntiZzek jeden z pytll rozstfihnete.
Kazdé télo je oznaceno Cislem. Poradi
Cisel v kruhu je 1, 2, 3, 4, 5, proti sméru
Zamcena kartotéka v rohu mistnosti. hodinovych rucicek.
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Poznamky, které jste nasla uvnitf
prihradky.

Zapis v knize odhali néjaké zvlastni

symboly.

Zadejte kod 13 a dalSi Ctyri Cisla, ktera
vam kartotéku odemknou.

Najdete zmuchlany listecek.
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Tézké dvere se zamkem na klic.
Jak se dostanete ven?
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