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indeholder udpenslet vold.

Uegnet for begrn.

Vend dette kort, nar du
har set vejledningen-
e’/ s
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Leopold del 1

engen virkede ikke helt normal. Helt bleg
o paranoid. Opmerksomme borgere var
oqige o? kontaktede poliﬁe’r, som skmede

xrm en fil et rekkehus i neerheden.

nder spillet skal du forestille
I dig, at du er en civil betjent.
| Du er géet ind i huset uden
| dommerkendelse, selvom drengen
. strittede 1idt imod. Han ser ud til
. at veere cirka 12 &r gammel og lader
. til at veere alene hjemme.

| Du vil bare kigge dig 1idt omkring
. og maske tage en snak med hans
| foreeldre.

- G& ind pé 501lues.com og start
| spillet “Templet i keelderen”. Dette
| spil kan startes uden serienummer.

Dgren til keelderen er beskyttet med en
. kodelas. Indtast koden 06 efterfulgt af fire
. tal for at &bne den.

Leopold

JURYENS SPECIALPRIS

GULDBRIKKEN 2020

Leopold

rtets nummer.

ort, som vises gverst til hegjre, kan
jernes fra spillet.

Diskrete tal i rammer henviser

| til kort, som I gerne mé kigge p& med ]
. det samme. 1

; Et tal i en red boks kan :
. udelukkende kombineres i appen med
| et tal i en anden red boks. Nogle tal
. skal bruges i flere sammenheenge.

3 Et tal i en sort boks kan

| indtastes alene som kode i appen. 1
. Det betyder, at man undersgger eller |
- gor noget med det. '

' Koder kan ogsé bestd af kortets

mer frem til. Det fremgér af de

. Drenget har ar pa underarmen.
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ARETS VOKSENSPIL
GULDBRIKKEN 2020

Leopold

emplet i keelderen

ntal spillere: 1-5
Alder: 16+ &r
Spilletid: 20 minutter
'Indhold: 18 kort

| 50 Clues er et gadespil i stil med
| escape rooms, men i et format, som
. kan spilles hjemme.

Spillet er ren fiktion. Navne,
PETrsoner, virksomheder, begivenheder,
lokaliteter og hzendelser er enten :
resultatet af designerens egen fantasi
eller anvendt pa en fiktiv méde.
Enhver lighed med faktiske personer,

~ levende eller dede, eller faktiske
begivenheder, er rent tilfseldigt.

Vlf;TIGT: Du skal se
vejledningen pa
50clues.com/da/qr/intro

Drengens hadefulde blik fglger dig rundt i

. stuen. Han virker ikke glad for dit besgg.



. @ “En ny og spaendende vinkel pa hele
escape room genren, hvor gaderne

Ingen installation Auto save

Du behgver ikke at Spillets tilstand fﬂles relevante Og haenger ﬂOt
installere en app. Det bevares, selvom 2 3 ”
kgrer via en browser. browseren lukkes, sammen med hlStOflen.

Jesper Jiihne, braetspiller.dk

eller du holder
en pause.
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Pludselig flygter drengen op ad trappen
og smadrer en elpaere pa vejen. Der bliver
S helt morkt, da dgren smaekker. Den er last.
Du teender lyset igen og danner dig et . Din mobil er naesten Igbet tgr for strom, . For enden af kaeldertrappen er der et bord
overblik over kaelderen. men kan lyse et gjeblik endnu. med kartofler og en masse skrammel. ]

Du abner lidt op med saksen. Hvert lig
‘ . er markeret med et tal. Talraekkefglgen i
. Arkivskabet i hjgrnet er Iast. : : cirklen er 1, 2, 3, 4, 5 modsat urets retning.

Blodige bylter haenger fra en ring i loftet.



Gribende fortaelling
50 Clues er et spil,
hvor historien og
gaderne haenger
sammen.

Spil med det samme
Det kraever ingen
forberedelser at

spille 50 Clues.
Se vejledningen

og gaigang.

Ikke for born
Historien er brutal
og uegnet for bgrn.

Store kort
Kortene maler 70 x
120 mm, for at give
en bedre oplevelse.

oQo
I'Dﬁ

En social oplevelse
50 Clues fungerer
med op til fem
deltagere.

Hjzelp i flere trin
Du kan fa hjeelp i flere
trin undervejs, sa
du altid kan komme
videre i handlingen.




50 Clues er et gadespil i stil med
escape rooms, men i et format, som
kan spilles hjemme. Du kombinerer
objekter, Igser gader og udregner
5% 14774%000177

koder for at fuldfgre historien. En
smartphone eller tablet holder styr
pa Igsningerne og giver hints i flere

trin, hvis behovet opstar. 5 O Clue SsCOm

1-€202-Va-1344-90N
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Solskinsgen-trilogien (oktober 2023)

@ 10,11,12,13,16

Indtast koden 13 efterfulgt af de fire tal til
lasen for at abne skabet.

| En solid dgr med ngglelas. ' . Etopslag i bogen viser nogle
. Hvordan slipper du ud? B maerkveerdige tegn.




